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コンビネーション３１６号 

 

勉強、トレーニングが欠かせない 

 

函館チェスサークル・インターネット通信 

２０１６年 １月１５日 発行 

 
写真はすべて函館チェス大会 2015 から 

∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂ 

函館チェス大会 特集（２） 大会棋譜から 

∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂ 

あけましておめでとうございます！この号は以下、山田弘平さ

んのレクチャー（授業）をお届けします。題材はその大会の棋譜

からです。子供でも読めるレベルにしてもらいました。 

∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂ 

良い形・良いアイディア（初級編） 

∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂ 

チェスをうまく指すためには勉強、トレーニング

が欠かせません。ただ指しているだけでは、自分が

指したのが良い手だったのか悪い手だったのかわか

らず、次も同じプレーしかできないからです。 

ここでは、今回の函館チェス大会で生徒のみなさ

んが指したゲームから、良い形を集めて見ていくこ

とにしましょう。他の人のゲームを見て、良い形、

良いアイディアを盗んでいくことが、自分の成長に

つながります。 

図１ 黒番（祥汰君） 

 

 

1... e4! 

ポーンフォークという手筋です。白はルークかナ

イトをあきらめるしかありません。 

 

図２ 白番（勇成君） 

 

 

1. f4! 

これもポーンフォークです。 

 

図３ 白番（勇成君） 

 

 

1. Rxd8+ Kxd8 2. Qd4+! 

クイーンによるダブルアタックです！ 

 

図４ 白番（勇成君） 
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1. Qb8!# 

d1 のルークと協力したバックランクメイトです。 

 

 

 

 

 

∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂ 

良い形・良いアイディア（中級編） 

∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂ 

図５ 白番（雅琴君） 

 

 

1. Nxe5!+- 

Qa7+を実現させるための大胆な捨て駒で、ゲーム

を決めました。 

 

図６ 黒番（透弥君） 

 

 

1... Nxg3! 

黒マスビショップの利きに注目！ 

 

図７ 黒番（祥汰君） 

 

 

上の図、黒は白マスビショップが閉じ込められて

います。チェスに勝つためには自分の駒を最大限に

働かせなければなりません。 

 

1... e5! 

この 1 手で白のセンターに反撃しつつ、白マスビ

ショップの道を開きます。このあと、e5→e4→Bf5

→Qe6 とキングサイドへの反撃を準備し、強豪相手

に互角以上の戦いぶりをみせました。 

 

図８ 白番（透弥君） 

 

 

黒が頑張って白の攻めを受けており、実戦的には

難しい局面に見えますが、ここからの白のコンビネ

ーションは見事！ 

1. e6 Ne5! (他の手では e7→e8 を防げません） 2. 

e7! Kf7 3. Rxg7!! 

ルークを捨ててプロモーションを実現しました。 
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∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂ 

良い形・良いアイディア（上級編） 

∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂∂ 

 

山田弘平（エーアイネット所属） 

取れる駒を取ることはもちろん大事ですが、取る

狙いを持って指すことも大事です。白の e4 ポーンは

ナイトに守られていますが・・・。 

図９ 黒番 （就―紗可戦） 

 

 

1... b4!? 2.Na4 Nxe4 （図 10） 

ｂ4 でナイトをどかせてポーンを取ります。この

ようにｂポーンとナイトの組み合わせでセンターに

反撃するアイディアはとても重要です。しかし、こ

の場合は白にうまい返し技があります。わかります

か？ 

 

図１０ 白番 

 

3. Bd5!± 

実戦はセンターポーンを交換し、白が攻め合いを

選択しましたが、ここではビショップによるダブル

アタックがありました。この形は上級者でもよく見

落とします。 

 

次の図は黒のナイトが飛び込んできた場面ですが、

逆に攻めの形を作りましょう。 

図１１ 白番 （勇希―快成戦） 

 

 

1. Nxd4 Bxd4 2. Bxd4 exd4 3. f4! 

e のポーンが動いたことにより、キングサイドの

ポーンの数は白のほうが多くなりました。自分の戦

力が多い場所で戦うのは、戦いの基本です！ 

白はこのあと f4→f5 と進め、キングサイドを破る

ことに成功しました。しかし、黒も諦めずに反撃し

た結果、次の局面を迎えます。 

図１２ 黒番 

 

 

1... Rd8!? (先に 1... Rxf2 のほうが良かったで

しょう） 2. Qxe6 Rxf2+! 3. Kxf2 Qd2+ 4. Re2 

黒が Rd8 と指した意味、わかりますか？ 

4... Rf8+! 5. Kg3 Qf4!# 0-1 

クイーンを e6 にどかせたことで、Rf8+が強力な狙

いになりました（もしクイーンが d6 にいるとこの手
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ができません！）。最後のメイトの形もよく出てくる

きれいなメイトです。 

 

図１３ 黒番（快成―透弥戦） 

 

 

入賞をかけた大一番、逆転を狙う黒にチャンスが

訪れます。 

1... Qxf1+! 2. Kxf1 Ng4+ 3. Ke2 Nxe3 4. Kxe3 

∞ （形勢不明） 

f7 にいるルークを活かして、クイーンサクリファ

イス！これで黒のエクスチェンジアップとなりまし

たが、白にもセンターに強力なパスポーンが残って

いるため、どちらにもチャンスがある局面です。 

その後次の局面になりました。 

図１４ 白番 

 

 

1. c5?! (1. b5! が強力。白キングが進軍するル

ートを作るのがポイント) 1... bxc5? (2. b5! な

らば白キングが進めません) 2. Kxc5!+- 

白キングが攻撃に参加してきました。ここから c6

のポーンをとり、ｂポーンを進めていく攻めが強烈

です。黒も粘りましたが、最終的にはｂポーンをク

イーンにした白が勝利を収めました。 

自分ならばどのようにゲームを進めていくか考え

てみてください。攻める？守る？それとも・・・。 

 

図１５ 黒番 （勇希―琉菜戦） 

 

 

1... Ne7!! 

ナイトをより良く働かせる、マスター級の 1手で

す。派手なタクティクスも大事ですが、上級者同士

の戦いはこのような地味な手で差がつきます。 

黒のアイディアは Ne7→Ng6→Nf4 として、白のキ

ングを追い詰めることにあります。c6 のナイトと f4

のナイトの働きを比べてみてください。 

このあと、白もうまく反撃し、迎えたのが下の局

面。 

図１６ 黒番 

 

 

白は直前の手で強く Qd2 とぶつけてきました。逃

げる手もありますが、チャンスの時は厳しく行きま

しょう。 

1... Bxe4! 

1... Qxd2?! では 2. Nexd2 とされて不満です。ビ

ショップでナイトをとることにより、c2 のクイーン

を守っているのがポイントです。 

2. fxe4 Qxe4 3. Ng3 Qe5!± 

黒は 1 ポーンアップし、白キングも狙っています。

攻めは最後まで途切れず、黒の勝利となりました。 

（山田 弘平） 


